
Creating GUIs in pure assembly 
Dialogs design, getting your hands dirty 
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- �����: 

ه#ا ا����ل  "!  �� ا����ل ا����� �� ����م ������ ا����ات ا��ز
	 ����ء او 
 %
�زم ��3��2 1". ا���ا0# وذ�.  
- ,�ل آ���	 ا���د ا�32bitآ���	 وا()	 
&'�	 ��&ا

4 ���د �3�2 آ�
2  "! دوال ��API. 
 
 ��� ه�ا ا���
ل؟ -

9 ��- �7 7�8 ��&اءة 
��4ت :�
او ;�م ��&اء1)� و�7 ,  
- ;�Iczelion2ه#ا ا����ل 
 .)ا���ا0#(8?)7 ا4(<اء ا���=	 ��3��2 1". ا��ا()�ت 

 

ذا ��
�ت  -��Iczelion؟ 


��4ت Iczelion Bل  ه�, -
 ��?�� B"���Dا8	 D�)ة (Dا ��- ��8م ��C"7 ا�4
	"E��
8��- ا ���ر ه#K , اJ4�ع  "! ا��:�در ا��Gه<ة وF���1)� او آ���	 ا(<اء 


- �M�N	 ا,&ى 4  �(Nا4 ا B"��ا����4ت 
D,2 ا�! ا��&
G	 ا��&'�	 ��ا��	 ا�4
 ���; Bوا�� O��F��� 	=ا��� 	ا�?�<�8'� BMا���ا P;��1 4ت��
 B0 �(���Q�� Rذن ا��


��U&ة؟D8&1 HLA ا���N4ل ا�! اN.ام . ����	  
 
 :ا�دوات ا��ز�� ����� -

 :����Fج B0 ه#ا ا����ل ا�! ا��&ا
% ا�����	
1- RadAsm 
2- Masm32)  	2 ��ا���C"�RadAsm( 
3- !����
 so close.xmا4 :�ب 	'D(�� . 
 
��ء -�� �� :ا�! �

 .Nل 8?�&ض ا����[ �� Dاد ا�;Masm32  وRadAsm �C
 2�C"� , ^��8 ه#ا ا�04&اض

 �Nا -
" B�C8 O� 1 ف&C�� �

%�Dك C�1"7 ا���"B و�N&� مD���"!  71 D;و 
 .ا����ش B0 ه#ا ا4
&  Dة 
&ات B0 ا���7 �#ا ا�cF  - ه#ا ا�����ع

 
 :ا�*()ات ا��ز�� �!'&�� اي $
#�ة -

 	���
 -
 ����
Iczelion  	e��eا�)A simple window(: 
1-  %
�N&ا�� f��
 )�&وري(ا�F:�ل  "! 
2-  &
�i& �&وري اB0 4 ا���F	 ا����F8 Bج �0)� (ا�F:�ل  "! 
�8��Fت 
cّF ا4وا

#�?��"� 	���
 &
�G��C	 اوا� .G
�N&� , ����1 ن��آ�ن 8console 2��� !"  
 )ا���eل

3-  2�G�1Class ( ا���0#ة	0&C�
- ;�2 ا���kم �&وري ا��M B0 4	 ا���ا0# ا� 
�?"�( 

 )�&وري(ا�3Nء ا���0#ة  -4
اB0 4 ا���F	 ا��D8&1 4 B �0)� اn)�ر ا���0#ة �3�2 , �&روي(اn)�ر ا���0#ة  -5

&U��
( 



 .U�U c8DF1	 ا�C&ض n4)�ر ا���0#ة -6
7- %
�N&ا�� -
 	()�

��)�	 B0 ا�k�Nر اي ر���	  &�i 	�"M B0 ل�,Dا�. 
 .��د ا�����ب �D ا�����ل اي ر���	 
�G��C)� و�0 ا� -8

� 7�8 اi�ق ا���0#ة ا�&'���	 -9D�  %
�N&ء ا���(Nا. 

 
 �(M&Uو %
�N&ا(<اء ا�� 	2 ا�! آ������N ا��?:�2وا4ن -
 t3�Rذن ا�� . 

 

ت-+�
ت وا���
/.,  ا�!), 0� :ا�!1

 Bآ 	ا8Dا�� B0 ت�
�"C
 ^u� !ج ا���F8 ^�G

��4ت ����	 �0ن اي  B0 ��3;�N ��آ

�3آ���82^  �"� دون  ,B2 ا�����ن ���3���� K#ا��4& ه: 

 
.386 
.model flat, stdcall 
option casemap: none 
 
include SimpleWindow.inc 
 
.code 

start: 

 
 v"
 ���Fي  "! ا����رات ا��ز
	 ا�! SimpleWindow.incوآ�� را��8 ����� �0ن 

 BC��
�^ ا��0	 ا�! G�
�ت ا,&ى data. و ?data.ا������ت ا�u&ور8	 �"�"C
 واي 
�[ �� Dاد ...\wM4 �C�Jx:\masm32 ان ا����رات ���[ .. �&ور8	; .N4 

RadAsm 2?�ذآ& ا7�4 و��� B?�8 ا#� �?"� O1��� B0 ا��Dا8	 وDMدت د��2 ه#K ا�
RadAsm ������^) اآ��ل B'��"1( ��آGوا�� x�&ا� 	�"� .وD8DF1 ا����ر ا��زم ا��Eء  

 
include windows.inc 
include kernel32.inc 
include user32.inc 
includelib kernel32.lib 
includelib user32.lib 
 
.data? 
 
.data 

 
 .ه��ك �fC ا��:&�F8ت ا��B ����م �����0)� �0�� �DC و���7 ا������ ا��)�  �Dه�

 
�� ا�2
#�ة-&'4# 3 ��5
 : 7)دة ا�6 ا�*()ات ا�5

 . B0 31��2 ا���0#ة وD�Nا ��ول ,��ةIczelionآ&ه� �CNد ا4ن ا�! ا����ات ا��B ذ
• %
�N&ا�� f��
 وه� ا�#ي ����N^ ��ا���� handle= ا����f : ا�F:�ل  "! 

 ��G
�N&� ^
 OJا����D8DF���� , 	ل دا��, -
 f���7�8 ا�F:�ل  "! ه#ا ا�
GetModuleHandle %
�N&� 2آ 	ا8D� B0 ه���
Dا��� B32 وا��bit ������� ���;  -


2�;. 

% ��Nم �����Dام ا���&�N&ا�� f��
 :�"F:�ل  "! 

 

invoke GetModuleHandle,0   ; get the handle 



mov  hInstance,eax   ; save it in hInstance 

 
 ^��

��U&ة:code DC� start.و7�8 ه#ا ا4
& D� B0ا8	   ,-�� , B0 �1&ذآ �
ه2 1#آ& 


- 0ان اردت ا���Dام , ا����ل ا����� 4D� NULL ��)ام ا���Dا�! ا��� 	)�F� �N�0 
equ -�� واة����#ا ��N(� ا�! 
"v . 0 و NULL آB ا;�م ����:&�8  - ا�

SimpleWindow.inc&ا��� 	م ����0��Nو : 
 

.const 

NULL   equ 0 

 

.data? 

hInstance  dd ? 

 
 0��hInstance	 ا�u8 4 ��1! ان ��1م ��,  ,�=� ����eا�[c�M.const 8��ن ا���(�� 

 ]F1.data? 
 
•	�N�eا����ة ا�  :&
�i& �&ور8	 B0 ه#ا ا����ل ��- , ا�F:�ل  "! 
�8��Fت 
cF ا4وا

 . �)#ا ا�Q&ض�GetCommandLine"�#آ�& 7�8 ا���Dام ا�Dا�	 
 
 • 2�G�1class2 :  ا���0#ة�G�1 	�"�  ���1class ت��"�Cاه7 ا� -
 ا���0#ة واDMة 


�1)�وهB ���ء ا���"	 ا���"C
 ^
��� .. �=	 �����0#ة ; ��Nا B����� راB0 ��8 ا����ل ا��0

%����DlgProcء آ�"	 �N&ا�� -
 	()��� ا��&�8	 ,  ا���=	 ��G��C	 ا�&��'2 ا�?��


�ت ا���=	 �����0#ة �"C���- ��,��ف وا�� ����م �����	 آ�"	 �F1ي  "! (��^ ا�
�("�G�1 2�;. 

 وا��B هB  ��رة  - ���WinMain"�  "�)� ا�7 ����م �)#ا ا4
&  �& آ�"	 

:&ح  �)� 
- ;�2 ا���kم و1�". ار�^ ��را
�&ات 	?�nاو و 	ا(&ا'� ,hInstance  ا�#ي


% ا�#ي ;��� ���F:�ل  "�� 
- ا����ة ا4و�!�N&ا�� f��
, ه�  ��رة  - 
hPrevInstance  	�
�ت  �( دو
� 0وا�#ي ��Nم �� ��'� ا����"C�
- ا� D8>�� را(^ �

MSDN( ,lpCmdLine  �(�G��C�� &

cF ا4وا B0 دة�)�
وا�#ي �38& ا�! اي  ��رة 
 	�وا�#ي DF8د  �F� ���� ��N4  ,nCmdShow(	 ا���0وا�#ي ا��N �u8م �� ��'� ا���

2�"; DC� ه#ا P;ا���0#ة و���� �(� &(k�� Bا�� 	��Fا�. 
Bآ����� 	"��ا� K#2 ه�U ن��اذن 8: 

 
WinMain proc 

hInst:HINSTANCE,hPrevInst:HINSTANCE,CmdLine:LPSTR,CmdShow:DWORD 

 

 : ���3�2 ا����WinMainBو��Nم ���(�� ا���7 ا���=	 �)#K ا���را
�&ات  �& ا��D �ء 
 

invoke WinMain,hInstance,0,0,SW_SHOWDEFAULT 

 

% ����=�ل ا�! ه#K ا�Dا�	 �"���م ���?�#ه� �0�N&��8م ا�� �
D�  ء ا4ن� D���� ��8م �N

��� ����:&�8  �)� ����م ���?�# ا4(&ا'�	 ا������	 WinMain�(�0ا���"	 ; Bوا�� . 
 

�"���م �)#ا ا4
& 7�8 ا��D �ء ,  ا���ص �����0#ة�CNclassد ا4ن ا�! 2�G�1 ا�ـ 
RegisterClass او RegisterClassEx  	"�38& ا�! آ� DMوا &�
1�". ��را Bوا��
WNDCLASSEX)  اوWNDCLASS ( "��0#ة� 	ور8&uت ا��
�"C�
"~ه� ��� OG8 Bوا��

�("�G�1 2�; . ��)�1 ل�, -
اذن ����م �GF< (<ء 
- ا���Dس �)#K ا���"	 



LOCAL ح&:��� ا�GM �0ب و�"�� وا�#ي ��8م �GF< (<ء 
- ا���Dس �"���Q& ا�
��  .F1 !ا� 	)�F� ���"0 م�kا�� B0 �(�  ح&:
D8D ا�7GF ���0م ��� ان ه#K ا���"	 


��U&ة �����Dام ا���&: 
 

 LOCAL wc:WNDCLASSEX 

 

��U&ةDC�WinMain 1:&�8 ا���"	  . 

, )B0wc ه#K ا���F	 (ا4و�! هB ا�7 ا����Q& ,  ��8م ��,# ;����-LOCALا���(�� 
 &�Q�� ).WNDCLASSEX(وا����	 ا��N�e	 ه�N Bع ا�

 
8&C�� ���; Bا�� 	"��ا� t"

�ت ا��ز
	 ا���=	 �ـ wc?)� ا4ن B1�N ا�! �"C���� 

WNDCLASSEX, �(�"
 ان ه#K ا���"	 1�". ا����Q&ات ا�����	 وا����F�� Bج ا�! 
	
 .�����7 ا��ز

 
typedef struct { 

    UINT             cbSize; 

    UINT             style; 

    WNDPROC lpfnWndProc; 

    int                cbClsExtra; 

    int                cbWndExtra; 

    HINSTANCE hInstance; 

    HICON        hIcon; 
    HCURSOR   hCursor; 

    HBRUSH      hbrBackground; 

    LPCTSTR      lpszMenuName; 

    LPCTSTR      lpszClassName; 

    HICON        hIconSm; 

} WNDCLASSEX, *PWNDCLASSEX; 

 
 آ���N vم اذن ��C&0	 ا���7 ا�u&ور8	 وB0 �(k?M ا����Q&ات ا���ا�0	؟

�[ �GF< ا���"	 , ا4
& ���B0 x ا��ا;^; .Nا ����Jwc 	"��� 	C��1 �(N�� �(?8&C1و 
WNDCLASSEX2�3ام ا�Dا��� .���  �0ذن 8

 
mov    wc.cbSize, sizeof WNDCLASSEX 

 
  �& 7GF� cbSize ه#K ا���"	 B0 ا����Q&  "! ���2 ا���eل ���^ ا����	 ا���=	

�� اذآ&(ا���Dام 
�آ&و ��M ( ه�sizeofO1���
:&ح  �� �"?� ��- ا� . 
� ا��&�8	 7�8 و�^ ا���7 ا4,&ى?�� , &
�- ا;�م �M&3)� 4ن آ2 
� ��F8(� ا4

�)� ه� اJ4�ع  "! آ�"	 (?�WNDCLASSEX -�� MSDN .ذ� B0 ان D�� و4 ا 
	"�3
. 

 
mov  wc.style,CS_HREDRAW or CS_VREDRAW  
mov  wc.lpfnWndProc,OFFSET WndProc  
mov  wc.cbClsExtra,0  
mov  wc.cbWndExtra,0  
push  hInstance  
pop  wc.hInstance  



mov  wc.hbrBackground,COLOR_BTNFACE+1  
mov  wc.lpszMenuName,0  
mov  wc.lpszClassName,OFFSET ClassName  
invoke LoadIcon,0,IDI_APPLICATION  
mov  wc.hIcon,eax  
mov  wc.hIconSm,eax  
invoke LoadCursor,0,IDC_ARROW  
mov  wc.hCursor,eax  
invoke RegisterClassEx,addr wc 

 
وا�#ي ���Fي  "!  x�0 wM4ClassName ا�F� ��N(	 ا�! ا��0	 
��Q& ا,& ه� 

 .classا7�4 ا��&اد ا ��ؤK �"ـ 
 

.data 
ClassName db "SimpleWindow",0 

 
 ��M4 �3ءه�Nا D8&1 D; Bا�� %
��^ ا��&ا) B0 	���E ��8&�1 	"��ا� K#رك ان هD1 ان OG8
 �(���� B?��1ة 1"� ا4,&ى و&
�#ا 8���. �DC ان ��1م �?)�)� ����Q��4ء  - آ����)� 

�� �����

G. ا�D8DGو�:�)� 
��U&ة 
^ ا(&اء ا��8DC�ت ا��B 1&اه� �N&. 
 
 �3N4ء B0CreateWindowEx ه#K ا����ة ��Nم ����D �ء ا�Dا�	 : ا�3Nء ا���0#ة• 

�(u��
 .ا���0#ة وا�F:�ل  "! 
 

invoke CreateWindowEx,\ 
  WS_EX_STATICEDGE,\ 
  addr ClassName,\ 
  addr WindowName,\ 
  WS_OVERLAPPEDWINDOW,\ 
  CW_USEDEFAULT,\ 
  CW_USEDEFAULT,\ 
  250,\  ; width of the window 
  150,\  ; height of the window 
  0,0,hInst,0 

 

28�J &ام , ا���D����� ��'>G�� ان ��1م .���8 .�#�\  D8&1 ا�#ي &�
 �N D)�8	 ا���را
 .اN)�ء ا���& ��

 
 B0 ا���0#ة f��
� B0 �#ا ��Nم ��,#K و�eax ,k?M)#ا 7�8 ا�3Nء ا���0#ة 7�8 ا �دة 

 7��� ��0���� �u8م ا��N D8D) &�Q�
hWnd�e
 . 
 

mov  hWnd,eax 

.data? 
hInstance  dd ? 
hWnd   dd ? 

 

.data 
ClassName  db "SimpleWindow",0 



WindowName db "Simple Window Example",0 

1�". ��را
�&7�8ShowWindow-8 ه#ا  �& ا��D �ء : اn)�ر ا���0#ة•  Bه� ا4ول ,  وا��
 B0 �k?F� ���
��f ا���0#ة وا�#ي ;hWnd 	��M w?F� ��� وا�BN�e ه� ا����Q& ا�#ي ;

 .CmdShow وه� nWinMain)�ر ا���0#ة D�  ��0 ا��D �ء 
 

invoke ShowWindow,hWnd,CmdShow 

 
وا��7�8UpdateWindow , B ه#ا ��ا��	 : U�U c8DF1	 ا�C&ض n4)�ر ا���0#ة• 


 .f��hWnd ا���0#ة 1�". ��را
�& واDM ه� 
 

invoke UpdateWindow,hWnd 

 
 •�(�G��C
��Nم ���3Nء M"�	 4 7�8 : ا�D,�ل M B0"�	 �����4ل و0"�&ة ا�&��'2 و

 &��Cام ا��D����� x�0 ةDMوا 	��M B0 4ا �(�
 ��N c�Mم ����&(�ع WHILEا��&وج 

GetMessageCا�&���	 �M B0ل و(Dت ����D �ء  w?F� م��N 7E -

�ت  و�"
 ��
B"F ا� &�Q�
 B0 	���&ا�msg 	ا���� �� >GF��� م��N �e
 LOCAL &�38 


� 7�8 ا���م .  ا��C&و0	MSGا�! آ�"	 D�  4ا �(�
wM4 ان ا�F"�	 4 7�8 ا��&وج 

- ;�2 ا���"	 . WM_QUITر���	  �(�G��C�ا,�&ا B0 ا�F"�	 7�8 ار��ل ا�&���	 �

���  �)� B0 ا"�1 Bا�� 	ا�0&����ل ا����� وهB ا��DlgProc �(�"  �"��� Bوا�� 
 7�8DispatchMessage ه#ا 
- ,�ل ا��D �ء .. B0WndProc ه#ا ا����ل ا7�4 

 . ا�&��'queue2وا��B ��1م ��ر��ل ا�&���	 ا�! 
 

 LOCAL msg:MSG 

.while TRUE 
 invoke GetMessage,addr msg,0,0,0 
 .break .if (!eax) 
 invoke DispatchMessage,addr msg 
.endw 
mov eax,msg.wParam 

 
�	 و�0 ا���د ا�����ب  �& آ�"	 • "���
G��C	 ا�&��'2 ا�WndProc: 


- ,�ل  	0���
 ]F�=1�8)� ا��F�4 ا ��D ان ه#K ا���"	 
� زا�[ ��F(	 ا�! 0 ����1
 .ا����ل ا�����

 
WndProc proc 

hWin:HWND,uMsg:UINT,wParam:WPARAM,lParam:LPARAM 
  
mov  eax,uMsg 
.if  eax==WM_DESTROY 
 invoke PostQuitMessage,0 
.else 
 invoke DefWindowProc,hWnd,uMsg,wParam,lParam 
.endif 
 
 ret 
 
WndProc endp 



�ة-� : �� )�9 ا8

��Fل 
B"F ا��B0 ه�  v8&C1 !�3ء ا���ا0# ا�Nا B0 	�8&ا�� K#ج ه��F1hwnd 

).��iر O�M 7�38& ) ا� 	ا�! آ�"HWND B0 �(
. WndProc وا��B 7�8 ا���Dا
��E"	 �ـ 

D hInstance �eم ا��:&�8  - ه#ا ا����Fل او ا��:&�8  �� �:�رة  

 .��DFث ,�� B0 ا���Cدة 
��f ا���0#ة
 
�ة-� : آ��� ا8


- ازرار  &=��C�3ء ا�N�� 	�"C��B0 ا����ل ا���دم ��ذن اR ��;�م ����Q	 ا04��ر ا�
�J��
��ت ا���"� x�0 B�B و�"C1 &�  ا�4"�ب � اد,�ل N:�	 و
� ا�! ذ�. ��?

Rء ا�U 2 ا���ا0# ان��31 -

- ه#ا ا�G<ء  B(��N. 
 
  ا5;��؟-
 

http://www.arabteam2000-forum.com/ 

may the tool be with you! 


